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Pagegiy savivaldybés meno ir sporto mokyklos
direktoriaus 2026 m. rugpjucio 14d. jsakymu
Nr. V-62

PAGEGIU SAVIVALDYBES 3X3 KREPSINIO VARZYBU, MERO TAURE| LAIMETI
NUOSTATAI
2026-08-14
Pagégiai

I. Tikslas ir uzdaviniai:

1.1. Populiarinti 3X3 krepsinio sportg tarp Pagégiy savivaldybés gyventojy.

1.2. Organizuoti tikslingg Pagégiy savivaldybés gyventojy laisvalaikio uzimtuma.

1.3.Skatinti judéjima, kaip vieng i$ pagrindiniy sveikatos Saltiniy, jtraukiant kuo daugiau visuomenés
1 sporting veikla.

Il. Vieta ir laikas:
2.1. 3 x 3 krepsinis Mero taurei vyks 2026 m. rugpjtcio 22 d. nuo 14.00 val. iki 18.00. val. sporto
aikStyne , prie Vilniaus g. 48 Pagégiuose, nuo 14.00 val. iki 18.00 val.

I11. Dalyviai:

3.1. Mero tauréje 3x3 krepSinyje dalyvauja visi norintys ir uzsiregistrave asmenys, pasitikring
sveikata arba turintys gydytojo leidima sportuoti.

3.2. Uz nepilnameciy mokiniy sveikata, elgesj ir kitas pasekmes atsako mokytojai, tévai ar kiti
igalioti lydéti asmenys

3. 3.Dalyviai nepriestarauja, kad rezultatai bus skelbiami viesai.

3.4. Uzpildydami registracijos forma dalyviai prisiima visa su dalyvavimu varZybose susijusig
rizika, bei jsipareigoja dél to nereiksti renginio organizatoriams jokiy pretenzijy.

3.5.Kiekvienas dalyvis uzsiregistruodamas savaime sutinka, kad renginio organizatoriai visas
renginio metu padarytas nuotraukas bei filmuotg medziagg gali laisvai, be atskiro sutikimo, naudoti
rinkodaros tikslais.

3.6. Pirmenybése draudziama dalyvauti zaidéjams, kurie 2025-2026 m. sezone yra zaidziantys
(registruoti) LKL, NKL, RKL, studenty krepsinio lygos ¢empionaty varzybose.

IV. Organizatorius:

4.1.VarZybas organizuoja ir vykdo Pagégiy savivaldybés meno ir sporto mokyklos suaugusiyjy
sporto veiklos koordinatorius Dainius Maciukevicius.

4.2. Registracija vyks nuo 13.00 iki 14.00 val. Varzyby pradzia — 14.00 val.

4.3. Apie dalyvavimg varzybose, praSsome paraiSkas siusti el. pst.: d.maciukevicius@pagegiai.lt
informacija zodziu, telefonu: +370 655 03065 .

V. Vykdymo sistema:

5.1. Krepsinis 3x3. Pagégiai. Komanda sudaro 4 Zaidé¢jai. Rungtynés Zaidziamos: 10 minutes
nestabdomo laiko arba iki 21 tasko, pagal tarptautines FIBA 3x3 krepSinio taisykles. Rungtynés
vyksta ant lauko dangos atsizvelgiant j oro sglygas.

5.2. Varzyby vykdymo sistema bus paaiskés, kai bus aiskus uzsiregistravusiy komandy skaicius.
Jeigu dalyvauja 5 ir maZiau komandy, varzybos vykdomos rato sistema.

5.3. Rungtynéms pasibaigus lygiosiomis, zaidZiamas pratgsimas. Pirmoji komanda pratgsimo metu
pelniusi 2 taSkus laimi rungtynes. Pratgsimg su kamuoliu pradeda ta komanda, kuri rungtynes pradéjo
gindamasi.



5.4. Rungtynes pradedanti komanda iSaiSkinama burty keliu. Burtus laiméjusi komanda renkasi, ar
gauna kamuolj pirmai atakai, ar rungtynes pradeda gindamasi
5.5. Uz taikly metimg skiriamas 1 taSkas, uz taikly metima nuo tritaskio linijos — 2 taskai.

5.6. Prazanga atakuojant krepsj — metamas 1 baudos metimas. Metami 2 baudos metimai, jeigu
prasiZzengta metant i$§ uz tritaskio linijos.

5.7. Komandos prazangy limitas — 6 komandinés prazangos.

5.8. Bauda uz 7, 8 ir 9 komandines prazangas — skiriami 2 baudos metimai. Galioja ir taiklaus metimo
su prazanga atveju.

5.9. Bauda uz 10 ir tolimesnes komandines prazangas — skiriami 2 baudos metimai ir kamuolio
valdymas. Galioja ir taiklaus metimo su prazanga atveju.

5.10. Uz nesporting prazanga skiriami 2 baudy metimai ir 2 komandinés prazangos, kamuolio
valdymas néra skiriamas. Dvi nesportines prazangas gaves zaidéjas — diskvalifikuojamas.
Diskvalifikacijos atveju skiriami 2 baudy metimai, 2 komandinés prazangos ir kamuolio valdymas.
5.11. Uz techning prazangg skiriamas 1 baudos metimas.

5.12. Po pelnyty tasky Zaidimas néra stabdomas, puolanti komanda turi i§sivaryti ar perduoti kamuolj
uz tritaskio linijos. Besiginanti komanda negali Zaisti | kamuolj puslankio zonoje po krepsiu.

5.13. Po prazangos ne metimo metu ar kito taisykliy pazeidimo besiginan¢ios komandos Zaidéjas ties
tritaskio linija prieSais krepsj paduoda kamuolj puolan¢iam zaidéjui ir zaidimas toliau te¢siamas
(,,check-ball* situacija).

5.14. Po gynyboje atkovoto arba perimto kamuolio, kamuolys turi buti iSsivarytas arba perduotas uz
tritaskio linijos.

5.15. Ginco situacija — kamuolys kiekvieng krata atitenka tuo metu besigynusiai komandai.
5.16. Zaidéjai gali keistis prie§ ,,check-ball* situacija arba prie§ atlieckant baudos metima. Keistis
zaidimo metu draudZiama.

5.17.. Varzyby vyr. teis€jas turi teis¢ keisti varZyby vykdymo sistema atsiZvelgiant j nenumatytas
aplinkybes.

V1. Nugalétojy nustatymas:

6.1. Komandy klasifikacija vykdoma naudojant Siuos kriterijus:

6.2. Daugiausiai pergaliy (arba pergaliy procentas, jeigu ZaidZiamas nevienodas rungtyniy skaicius).
6.3. Tarpusavio palyginimas (imant tik pergales/pralaiméjimus, galioja tik pogrupyje).

6.4.. Pelnomy taSky vidurkis (neskaiCiuojant tasky gauty prieSininkui paskyrus techninj
pralaiméjima).

6.5. Jeigu jvertinus Siuos tris kriterijus komandos vieta nepaaiSkéja, galutiné vieta iSaiSkinama
burtais.

VI1. Dalyviy apdovanojimai:

7.1. Komanda nugalétoja apdovanojama savivaldybés mero taure, priziniy viety laimétojai —

medaliais.







